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Abstract 

The problems encountered during the research, namely that the library service system is not yet computerized, such 

as borrowing books and returning books, is still recorded in the form of bookkeeping, while searching for book data 

is still manual which takes a long time. Services that still use manual processes will lead to slow library work which 

results in unsatisfaction for students with library services. By looking at the needs of administrative transactions in 

the library, a system is needed that can document every transaction in the library. Desktop-based applications using 

Visual Basic with a MySQL database are suitable for use in areas where there is no stable internet connection, or 

pioneering or beginner libraries. Reports generated from this system can later be used as a reference for leaders and 

library administration needs. Reports are generated from process activities using crystal reports. Using a structured 

development method, the result of this research is a library transaction application that has the Dashbord, Books, 

Members, Loans, and Returns modules. 
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Abstrak 

Permasalahan yang ditemui selama melakukan penelitian, yaitu belum terkomputerisasinya sistem pela-

yanan perpustakaan seperti peminjaman buku, dan pengembalian buku, masih dicatat dalam bentuk pem-

bukuan sedangkan pencarian data buku juga masih manual yang memakan waktu lama. Pelayanan yang 

masih menggunakan proses manual maka akan menimbulkan lambatnya kerja perpustakaan yang mengaki-

batkan tidak kepuasan bagi mahasiswa terhadap pelayanan perpustakaan. Dengan melihat kebutuhan 

transaksi administrasi di perpustakaan itulah maka dibutuhkan sistem yang bisa mendokumentasikan setiap 

transaksi di perpustakaan. Aplikasi berbasis desktop dengan menggunakan Visual Basic dengan database 

MySQL cocok untuk digunakan pada daerah yang belum tersedia koneksi internet stabil, atau perpustakaan 

perintis maupun pemula. Laporan yang dihasilkan dari sistem ini nantinya bisa dijadikan rujukan bagi pim-

pinan maupun kebutuhan administrasi perpustakaan. Laporan dihasilkan dari kegiatan proses menggunakan 

crystal report. Menggunakan metode pengembangan terstruktur maka hasil dari penelitian ini adalah sebuah 

aplikasi transaksi perpustakaan yang memiliki modul Dashbord, Buku, Anggota, Peminjaman, dan  

Pengembalian. 
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I. PENDAHULUAN 

Perpustakaan tak bisa dipisahkan dari pembelajaran siswa-siswi di sekolah dalam mencari ilmu 

pengetahuan. Fasilitas yang disediakan sekolah ini, sangatlah bermanfaat bagi semua siswa apabila bisa 

memanfaatkannya secara maksimal. Koleksi buku pada perpustakaan hendaknya selalu diperbaharui pada 

setiap periodenya sesuai dengan penerapan sistem pendidikan yang diterapkan oleh pemerintah. Namun, 

tidak semua perpustakaan menerapkan teknologi dalam proses kegiatan perpustakaan seperti peminjaman 

buku, pendaftaran anggota, pencarian buku dan lain-lain. Hal ini membuat kegiatan perpustakaan dilakukan 

secara manual atau menggunakan pembukuan [1]. 

Perpustakaan sekolah merupakan perpustakaan yang diselenggarakan pada sebuah sekolah, dikelola, 

sepenuhnya oleh sekolah yang bersangkutan, dengan tujuan utama mendukung terlaksananya dan 

tercapainya tujuan sekolah dan tujuan pendidikan pada umumnya. Sekolah merupakan tempat 

penyelenggaraan proses belajar mengajar, menanamkan dan, mengembangkan berbagai nilai, ilmu 

pengetahuan, dan teknologi, keterampilan, seni, serta, wawasan dalam rangka mencapai tujuan pendidikan 

nasional [2]. Oleh karena itu, perpustakaan sekolah bukan hanya sekedar tempat penyimpanan bahan 

pustaka (buku. dan non buku), tetapi terdapat upaya untuk mendayagunakan agar koleksi-koleksi yang ada 

dimanfaatkan oleh pemakainya secara maksimal menurut Widiasa [2], [3]. 

Aplikasi tersebut berbentuk Dekstop [4] yang berisi kegiatan-kegiatan perpustakaan yang sebelumnya 

dilakukan secara manual menjadi sebuah sistem terkomputerisasi, contoh seperti pengelolaan daftar buku 

yang dipunyai oleh perpustakaan dalam bentuk database [5]. Aplikasi ini dibangun dengan tampilan user 

interface yang user friendly, sehingga bagi pengguna yaitu pegawai perpustakaan bisa menggunakannya 

dengan mudah. Tampilan dibuat menggunakan Microsoft Visual Studio 2012, dan menggunakan Database 

MySql [6], [7], [8], [9]. Pengembangan sistem ini dimaksudkan untuk meningkatkan kinerja dari 

perpustakaan. Berdasarkan uraian diatas maka penulis mengambil judul artikel yaitu: “PERANCANGAN 

APLIKASI PEMINJAMAN DAN PENGEMBALIAN BUKU PERPUSTAKAAN BERBASIS 

DESKTOP” 

 

II. TINJAUAN PUSTAKA 

Metode Penelitian ini dilaksanakan melalui serangkaian proses dimulai dari analisis kebutuhan, 

pengumpulan data melalui studi pustaka, melakukan perancangan, dan uji coba rancangan. Berikut 

dipaparkan gambaran pengembangan system yang dilakukan dalam proses perancangan dan ujicoba 

aplikasi peminjaman dan pengembalian buku perpustakaan berbasis desktop [1], [2]. 

A. Pengembangan sistem dengan metode RPL terstruktur [10]. Adapun tahapan yang dilakukan adalah : 

1) Analisis dan Perancangan 

Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan sistem, perancangan system. 

2) Pembuatan Program dan database. 

3) Uji Coba Sistem 

Menguji input dan output data. 

B. Penelitian terdahulu 

  Perpustakaan digital adalah perpustakaan dengan banyak koleksi buku dalam format digital yang dapat 

diakses oleh komputer. Penelitian ini dilakukan di Perpustakaan STMIK Dumai. Permasalahan yang 

dijadikan dasar penelitian ini adalah Perpustakaan STMIK Dumai belum sepenuhnya menerapkan 

teknologi informasi yang tepat guna. Namun, meskipun Perpustakaan STMIK Dumai sudah memiliki 

aplikasi perpustakaan berbasis komputer, layanan dan fasilitas masih bersifat manual bagi mahasiswa. 

Selain itu, proses checkout manual mempersulit pustakawan dan anggota untuk menemukan informasi 

tentang buku tersebut [11]. Terhadap latar belakang pertanyaan penelitian, Irviani et al. Rumusan masalah 

adalah bagaimana membangun sistem informasi perpustakaan di sekolah dengan sistem komputerisasi 

menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic dan bagaimana cara peminjaman secara cepat dan 

efisien [12]. 
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  Teknologi basis data, basis data adalah kumpulan data yang saling berhubungan. Data itu sendiri 

adalah fakta tentang hal-hal, orang, dan banyak lagi. Data direpresentasikan dengan nilai (angka, barisan, 

karakter atau simbol)” (Kusrini, 2007, hlm.2) [13]. 

III. METODOLOGI PENELITIAN 

Program yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan bahasa pemrograman visual basic [14] dan 

dengan framework GUNA UI. merupakan sebuah bahasa pemrograman yang menawarkan Integrated 

Development Environment (real) visual untuk membuat program perangkat lunak berbasis sistem operasi 

Microsoft Windows dengan menggunakan model pemrograman (COM) [15]. 

Visual Basic merupakan turunan bahasa pemrograman BASIC dan menawarkan pengembangan 

perangkat lunak komputer berbasis grafik dengan cepat sedangkan untuk Framework guna ui berguna untuk 

mebuat tampilan dengan mudah dan cepat [16], [17]. 

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada hasil dan pembahasan ini akan menjelaskan tentang pengujian dan analisa hasil pada sistem yang 

telah dibangun. 

 

4.1 Database program 

Dalam database program ini terdapat 5 tabel utama yang terdiri dari tblanggota, tbluser, tblbuku, 

tbltransaksi, tblkembali.  

 
Gambar 1. Relasi table yang ada pada database MySql 

Tblanggota berfungsi sebagai penyimpan data anggota perpustakaan lalu tbl user mengambil data 

tblanggota untuk mengetahui user yang akan login dalam aplikasi ini. Tbltransaksi mengambil data dari 

tblbuku dan tblanggta sekaligus untuk memvalidasi transaksi buku. Yang terakhir tblkembali 

mengambil data tbltransaksi untuk mevalidasi pengembalian buku. 

 

4.2 Tampilan program 

Pada program ini terdapat beberapa form tampilan yang meliputi login, dashboard, Buku, Anggota, 

User, Peminjaman, Pengembalian. 

 

 
Gambar 2. Form login 

 
 

Gambar 3. Form dashboard 
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Pada form login, admin perpustakaan diminta untuk memasukkan user dan password setelah admin 

perpustakaan memasukkan username dan password maka akan dilakukan verifikasi sistem, apakah 

username dan password tersebut masuk kedalam database perpustakaan. 

 

Setelah admin perpustakan memasukkan username dan password pada form login, maka halaman 

pertama yang akan muncul adalah form dashboard. Form dashboard ini digunakan untuk memonitor 

jumlah data yang ada pada master data dan transaksi. 

 

 
 

Gambar 4. form buku 

 

 
 

Gambar 5. form anggota 

 

 

Form Buku, pada form ini digunakan untuk menginputkan data buku baru, mengubah data buku sudah 

terinput, dan menghapus data buku yang sudah terinput didalam database. Data buku ini nantinya akan 

digunakan untuk melakukan sebuah transaksi peminjaman. 

 

 

Form Anggota, pada form ini digunakan untuk menginput, mengubah dan menghapus data peminjam. 

Data Anggota ini digunakan untuk melakukan sebuah transaksi peminjaman. 

 

 
 

Gambar 6. form peminjaman 

 

 
 

Gambar 7. form pengembalian 

 

 

Form peminjaman, pada form ini digunakan untuk melakukan transaksi peminjaman. Pada form ini data 

yang akan digunakan untuk melakukan sebuah transaksi yaitu data peminjam yang diambil dari form 

anggota, data buku yang diambil dari form buku. 

 

Form pengembalian, pada form ini digunakan untuk melakukan pengembalian buku. Mekanisme yang 

dilakukan pada form pengembalian ini adalah pemanggilan dari kode peminjaman yang sebelum nya 

sudah terinput didalam form peminjaman. 
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4.3 Pengujian Input Buku 

 
Gambar 8. proses pengisian data buku baru 

 
Gambar 9. popup apabila data buku berhasil disimpan 

 
Gambar 10. data buku setelah input data buku berhasil 

Pada halaman input secara automatis menginput kode buku sesuai urutan, lalu isikan nama buku, 

pengarang, dan jumlah. Klik simpan maka akan muncul popup konfirmasi lalu tekan ok. 

 
Gambar 11. proses penghapusan data buku (mouse click) 

 
Gambar 12. popup hapus data buku 
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Gambar 13. data buku setelah penghapusan data buku berhasil 

Kemudian untuk menghapus, pilih data yang akan dihapus.Maka popup konfirmasi akan muncul kem-

bali dan tekan ok. Data buku telah hilang. 

 

4.4 Pengujian Input Anggota 

 
Gambar 14. proses pengisian data anggota baru 

 

 
Gambar 15. popup apabila data anggota berhasil disimpan 

 

 
Gambar  16. data anggota setelah input data anggota berhasil 

Untuk halaman input anggota miripp seperti halaman tadi yaitu memasukan data anggota dan secara 

automatis menginputkan NIM. Klik simpan dan popup akan muncul. Data telah tersimpan. 
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Gambar 17. proses penghapusan data anggota (mouse click) 

 
Gambar 18. popup hapus data buku 

Untuk menghapus kita pilih data yang ingin dihapus lalu tekan hapus.Muncul popup lalu tekan ok. 

 

4.5 Pengujian Export Excel  

 
Gambar 19. proses export excel form peminjaman (button click) 
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Gambar 20. tampilan data peminjaman setelah dilakukan export ms.excel   

Setelah admin perpustakaan melakukan aksi export excel pada form peminjaman maka terjadi perubahan 

data yang sebelumnya data terdapat pada data grid view menjadi sebuah data terstruktur ms.excel. 

 

 

Gambar 21. proses export excel form pengembalian (button click) 

 

Gambar 22. tampilan data pengembalian setelah dilakukan export ms.excel 

Hampir sama dengan form peminjaman, setelah admin perpustakaan melakukan aksi export excel pada 

form pengembalian maka terjadi perubahan data yang sebelumnya data terdapat pada data grid view 

menjadi sebuah data terstruktur ms.excel. 

V. KESIMPULAN 

Dari hasil aplikasi yang telah di bangun, maka dapat di simpulkan bahwa: 

1. Aplikasi yang di bangun, dapat mempermudah Petugas dalam mengelolah sistem Perpustakaan, 

menginput data dan merubah data , pencarian data buku dan transaksi peminjaman dan pengembalian 

buku. 

2. Aplikasi yang telah dibangun, dapat membantu petugas agar dapat mempermudah dalam pembuatan 

laporan. 
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